TRANSFORMATIONS GEOMETRIQUES

SALUT, JE SUIS
LA TRANSFORMATION
GEOMETRIQUE

QU’EST-CE QUE C’EST ?

JE SERS, PAR EXEMPLE DANS LES
JEUX VIDEO, A CREER DES MOUVEMENTS,
ANIMER DES PERSONNAGES, DES OBJETS

OU CREER DES EFFETS SPECIAUX.

JE PERMETS EN PARTICULIER
DE DEPLACER, TOURNER, AGRANDIR
0U REDUIRE N'IMPORTE QUEL OBJET.

POUR LA TRANSLATION,
ON DEFINIT D'ABORD UN VECTEUR

Y+ ¥
ENSUITE, A L'AIDE DE CE VECTEUR, v,
ON TRANSLATE N'IMPORTE
QUEL POINT.

LILIA, DEVELOPPEUSE
DE JEUX VIDEC

JE M'APPELLE
LILIA ET JE SUIS
DEVELOPPEUSE
DE JEUX VIDEO.

DANS UN JEU, TOUT SE CODE
ET TOUT CODE SUIT UNE
LOGIQUE MATHEMATIQUE

MARIA BADASS

L'EDITEUR DE JEU VIDEO NINTENDU
VA LANCER SON NOUVEAU PERSONNAGE
FEMININ «STAR»: MARIA BADASS

IL NE FAUT PAS UN HAUT NIVEAU
DE MATHS POUR 5SAVOIR CODER, MAIS

ON ME DEMANDE DE ON MANIPULE CONSTAMMENT DES CONCEPTS
PROGRAMMER LES ABSTRAITS COMME LES LOIS DE NEWTON
DEPLACEMENTS DE POUR LA PHYSIQUE DU JEU, L'ALGEBRE

CE PERSONNAGE. POUR L'EQUILIBRAGE OU LA TRIGO

POUR LE GAMEPLAY, PAR EXEMPLE.

® MA FORMATION o

BAC + LICENCE EN INFORMATIQUE
+ MASTER EN INGENIERIE LOGICIELLE

UNE PREMIERE T, DE X; =4 ETY; =0

DANS LE JEU, MARIA DOIT
CASSER UNE BRIQUE. ELLE NE PEUT
SE DEPLACER QUE VERTICALEMENT
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ET UNE DEUXIEME T, DE X; = O ET Y, = 2

OU HORIZONTALEMENT.

VOICI LA SITUATION DE DEPART: L2

o-
FACILE ! 1 2 3 4 5 X 1 2 3 4 5 X
ON VA UTILISER B -
AVEC 5=1+X; AVEC3 =1+Y,
9 TRANSLATIONS !
A L'AIDE DES TRANSLATIONS T4(H 0) ET
T,(0.2) JE VAIS POUVOIR PROGRAMMER
COMMENT LES DEPLACEMENTS DE MARIA DANS LE JEU

TRANSLATER

MARIA ? CASSER DES BRIQUES m LY
POUR MARIA BADASS, -

CA CASSE PAS DES BRIQUES f‘
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